Grundlaggande teknikévningar. (uppfyller mal och
kunskapskrav 1,2,3,4 i amnet Bild.

Uppgiften bestar av olika teknikdvningar och en presentation av dessa.

Mal: att kunna behéarska enkla och grundlaggande hantverkstekniker, verktyg och
elektroniska tekniker fér framstallning av en bild. Du kan kombinera former, farger och
bildkompositioner i ett huvudsak fungerande sétt. Du kan bidra till att utveckla idéer inom
olika amnesomraden genom att ateranvanda och bearbeta inspirationsmaterial.

Detta ska du gora:

1. En skiss i blyerts pa en figur (valfri eller rita av kand figur fran natet) med tillhérande
bakgrund. Denna skiss ska kopieras 3 ganger pa tjockt papper. Ett ljusbord gor det latt att
kopiera blyertsskissen, har man inget ljusbord kan ett fonster duga. Placera ett tjockt
ritpapper ovanpa skissen och teckna av noga. Eller be larare scanna och skriva ut fran
skrivare.

Din figur ska goras i olika tekniker nedan.

. En linjeteckning

. En malning med malarfarg

. En blyertsteckning i graskala

. Elektronisk bild gjord i IbisPaintX (app i Ipad) +utskrift.

. En redovisning i form av text eller muntlig inspelning dar du forklarar din figur samt

utvarderar uppgiften.
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Hjalpmedel for att fa igang ideer hur din figur ska se ut:
1.Skapa en mansklig figur med karaktéar sa att det syns om den ar ond eller god, ledsen
eller glad, aggressiv eller fredlig etc.

2. Skapa en kladstil, punkare, snobb, trashank..”
3. Valj alder pa din figur sa man ser om det ar ett barn eller en gamling eller...”

4. Gor en miljo pa nagon av bilderna sa man ser om den hér hemma i staden, pa landet, i
rymden, under vattnet, vilken arstid det ar och vilken vaderlek det ar”

5. Bestam tidsalder, nutid, datid, framtid, medeltid, stenalder..
For dig som ar valdigt avancerad: skapa en handling och/eller en rérelse i bilden sa att

det syns ett drama i bilden. Figuren kan spela fotboll, faktas, springa efter en buss eller
vad som helst. Har ar ett exempel:
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Figur 1 ar en skiss i blyerts. Figur 2 &r en linjeteckning. Figur 3 ar en malning. Figur 4 ar en
blyertsteckningen i graskala. Den sista bilen ar elektroniskt bild gjord i IbisPaintX. Lerfiguren
har ingen bild men tanken &r att du ska forsoka forma lera till din figur du ritat. Den digitala
bilden gér man genom att fota eller scanna in din linjeteckning in i din Ipad.

Linjeteckningen ska man gora med en tunn tuschpenna som ger distinkt svart linje. Da syns
bilden battre och programmet kanner av omraden som ska fargsattas. Vid skanning &r det en
klar fordel att skanna bilden som Text / LineArt (eller vad det nu star i skannerprogrammet) sa
att det inte finns nagra graskaleeffekter i teckningen. Det forsvarar vid den elektroniska
farglaggningen.

Nar alla teknikdvningar ar fardiga ska du svara pa féljande fragor:

Skriv en historia om din bild

Vad heter din figur?

Var befinner sig figuren?

Varfor befinner sig figuren dar?

Vad for rorelse finns det i bilden? Varfor
gor din figur rorelsen?

Bild uppbyggnad

Forklara hur din bild &r uppbyggd genom att anvanda befintliga nedanstaende begrepp;
Motiv - det bilden forestaller

F('jrgrund - Upplevs ligga ndra. Kan vara mer eller mindre viktigt.
Bakgrund - Upplevs ligga langt borta/ ofta mindre viktigt.
Horisontella linjen - Gar fran sida till sida.

Vertikal linje - Gar uppifran och ned.

Diagonal linje - Gar snett éver bilen.

Nyanser - Liten skiftning i fargen. Exempelvis réd- orange.

Valorer - Ljushet och moérkhet i en farg. Kulor

- Enren farg.

Opak - En tackande farg.

Transparent - En genomskinlig farg.

Fégelperspektiv - N&dr man ser féremalet ovanifran.
Grodperspektiv - Nar man ser féremalet underifran.
Normalperspektiv — Nar man ser fsremalet framifran.
Skuggor- Mérkare omrade som helt eller delvis skymmer en ljuskalla.

Gyllene snittet - Ett satt att dela in en striicka eller en yta i harmoniska proportioner.



Utvardering

Vad ar du néjd med i din bild? Férklara varfor.

Vad ar du mindre n6jd med i din bild? Forklara varfor.

Om du fick mojlighet att géra om din bild. Vad skulle du da ha andrat/lagt till? Forklara varfor.

Om du gar efter kriterierna for denna uppgift och sjalv far bedéma. Vilket betygskriterium (A, B, C, D, E, F) satter
du da pa ditt arbete. Forklara varfor du valjer betygskriteriet och varfor du star for det.

Lycka till!

BEDOMNING

E — du ska ha genomfort uppgiften i sin helhet. Det ska for betraktaren framga vilka tekniker (skiss,
linjeteckning, malning, graskala, digital bild) som &r vad i ditt arbete. Du kan &dven reflektera 6ver teknikerna du
testat pa och kunna beréatta vad du har tankt med din figur.

C—-som ovan, samt
Du ska ha jobbat till stor del noggrant och anvant tva avancerade tekniker (skuggor och rorelse) i minst tva av
dina arbeten. Du ska ha skrivit en genomtankt text som komplettering till ditt arbete.

A —som ovan, samt

Du ska ha till stérsta delen 16st problem under arbetets vag pa ett konstruktivt satt. Du ska ha skrivit en
genomtankt text som komplettering till ditt arbete dar du beskriver dina bilders uppbyggnad med
amnesspecifika begrepp och anvant avancerad teknik i alla delar. Betraktaren ser tydligt vad du gestaltar och
tagit inspiration utav samt dina avancerade tekniker ar gjorda pa ratt sett utifran valen du gjort (skugga och
rorelse). Du kan argumentera sakligt for dina asikter (vilket betygskriterier du anser att du skall ha).



